Grafikkarte

Eine Grafikkarte (engl. Graphic Processing Unit oder GPU) ist Voraussetzung daftr, dass der
Computer etwas auf dem Monitor darstellen kann. Von der Qualitat der Grafikkarte ist die
Auflésung und Geschwindigkeit der Bildschirmdarstellung abhangig.

Die Auflésung gibt die Anzahl der Bildpunkte (engl. pixel) an, die in horizontaler und vertikaler
Richtung dargestellt werden kénnen. Ublich sind Werte von 1280 x 800 Punkten bei kleinen
Notebookbildschirmen bis zu 2560 x 1440 bei groBen Schreibtisch-Monitoren.

Die Geschwindigkeit der Grafikkarte und die Grélie des Grafikspeichers ist vornehmlich ftr
aufwandige Computerspiele wichtig oder auch fur CAD-Anwendungen.

Moderne Grafikchips beherrschen auch Videocodierungsfunktionen, wie sie z.B. beim Videoschnitt
bendtigt werden.
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