1.7 Programme und Apps

Ein Programm besteht aus Anweisungen, die dem Computer sagen, was er tun soll. Ein Browser
zeigt Webseiten an, eine Textverarbeitung bearbeitet Dokumente und ein Spiel berechnet Figuren,
Regeln und Bilder. Auf Smartphones und Tablets sagt man haufig App statt Programm.

Vergleich aus dem Alltag

Ein Programm ist wie ein Rezept. Ohne Rezept kennt der Koch zwar seine Kliche, weil’ aber nicht,
welches Gericht er zubereiten soll.

Beispiel

Wenn du auf , Speichern” klickst, flhrt das Programm eine Reihe von Anweisungen aus und legt die
Daten an einem bestimmten Ort ab.

44 Merke: Hardware fuhrt Befehle aus; Programme liefern die Regeln und
Arbeitsschritte.
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